Regulamin konkursu na logo projektu

»More Successful Students with ICT” w ramach programu Erasmus+

I. Zasady konkursu

1. Termin oddania prac: 4 listopada 2016r.

2. Przystapienie do konkursu nast¢puje przez dostarczenie 1 pracy konkursowe;.

3. Przystepujac do konkursu uczestnik akceptuje niniejszy regulamin oraz zapewnia, ze:

* posiada pelni¢ praw autorskich do zgloszonej pracy,

* nie kopiuje prac stworzonych przez inne osoby.

4. Forma prac:

* prace plastyczne w formacie A4 z logo kwadratowym albo okragtym lub wersja
elektroniczna w formacie jpg.,

* logo powinno nawigzywac do celéow projektu,

* logo powinno zawiera¢ napisy Erasmus+ 1 ‘More successful students with ICT’ oraz flagi
czterech krajow partnerskich: Polski, Wtoch, Turcji 1 Niemiec

» prace plastyczne nalezy takze zeskanowac i wysta¢ w formie elektronicznej na adres email:
sp3slupsk.erasmus@gmail.com

swykonane prace w formie papierowej nalezy odda¢ nauczycielowi jezyka angielskiego lub
szkolnemu koordynatorowi projektu pani Annie Lukasik,

* na odwrocie pracy nalezy napisa¢ imi¢ i nazwisko autora, klasa, Erasmus+ 2016-2018,
‘More successful students with ICT’, Poland.

5. Wybrane przez komisj¢ prace beda eksponowane na wystawie na terenie szkoty, na
szkolnej stronie internetowej, stronie projektu oraz na portalu Facebook

6. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do nieodptatnej publikacji prac w materiatach
zwigzanych z programem Erasmus+.

1. Cele konkursu:

e popularyzacja wiedzy o realizowanym w szkole projekcie wsrdd uczniow,

e wylonienie logo projektu do reprezentacji wizualnej projektu na stronach internetowych 1
materiatach promocyjnych,

e rozbudzanie zainteresowan artystycznych,

e prezentacja osiagni¢¢ uczestnikow konkursu.

I11. Wykonawcéw bedzie ocenia¢ jury, wedlug nastepujacych kryteriow:

e 7zgodnos¢ z tematem,

e poprawno$¢ jezykowa hasta,

e samodzielno$¢ wykonania,

e stopien trudnosci techniki, pomystowos$¢ i oryginalno$¢ formy
e staranno$¢ wykonania,

e o0gollne wrazenie artystyczne.


mailto:sp3slupsk.erasmus@gmail.com

IV.Zasady rozstrzygnie¢cia konkursu

1. Prace zostang ocenione przez jury w sktadzie powolanym przez organizatora.

2. Etap szkolny zostanie rozstrzygniety w dniu 14 listopada 2016r. Ostateczne rozstrzygnigcie
nastgpi podczas pierwszego mi¢dzynarodowego spotkania projektowego, w ktérym beda
uczestniczy¢ nauczyciele szkot partnerskich.

3. Organizator nie zwraca zgtoszonych prac.

4. Autor zwycigskiej pracy otrzyma nagrode.

V. Postanowienia koncowe

1.Wzigcie udziatu w konkursie (dostarczenie prac) jest rOwnoznaczne z wyrazeniem zgody na
wykorzystywanie danych osobowych uczestnika.

2. Udziat i zwycigstwo w konkursie liczy¢ si¢ beda jako czgs¢ sktadowa przy rozpatrywaniu
kandydatow do wyjazdow zagranicznych w ramach projektu.

Organizatorzy:
Zespot projektu w ramach programu Erasmus+



